BABYLON 5



Nom :�Race :�Sexe :��

Taille :�Poids :�Age :�Profession :��
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Caractéristique�Valeur��CHArme���MANipulation���PREsence���XENorelation���INTelligence���VOLonté���VIVacité d’esprit���PERception���FORce���AGIlité���ENDurance���COOrdination���(PSIonique)���

Facteur�Calcul�Valeur��de Dégâts�FOR/4���d’Initiative�(VIV+AGI)/5���d’Encaissement�(END/2)-5���de Récupération�END/5���Mental�(INT+VOL)/5���de Mouvement�AGI/5���

Notes��������������������������������������

Matériel�����������������������������������������Compétence�Niveau��Compétence�Niveau��Compétence�Niveau��Acrobatie���Furtivité���Physique���Affaires���Génie aérospatial���Pilotage���Anthropologie���Génie chimique���Pister���Armements���Génie civil���Premiers soins���Armes blanches���Génie électrique���Prestidigitation���Arts picturaux���Génie mécanique���Psychiatrie���Arts martiaux :���Géographie���Psychologie���-���Géologie���Rédaction���-���Histoire���Religion���Astrogation���Informatique���Sculpture���Athlétisme���Investigation���Survie :���Biologie���Jeu���-���Biotechnologie���Langues :���-���Chirurgie���-���Tactique���Combat à distance���-���Tactique spatiale���Comédie���-���Usages locaux���Conduire���Loi������Corps à corps���Mathématiques������Cuisine���Musique������Danse���Navigation���Compétences Psis :���Diagnostique���Opération de vaisseaux���Blocage���Eloquence���Pharmacie���Emission���Enseignement���Philosophie���Lecture���



Armes��Nom�Mod.�Dégâts�Type�Tir/rd�Mun.�PC�PM�PL�PTL�PE��������������������������������������������������



Dommages��Fatigue��Points�Etat�Malus�Conscience��Points�Etat�Malus�Conscience��1�Egratignure�/���1�Normal����2�Egratignure�/���2�Normal����3�Egratignure�/���3�Normal����4�BL�-2�Dif. 26 (2/4)��4�Légère�-1���5�BL�-2�Dif. 26 (2/4)��5�Légère�-1���6�BL�-2�Dif. 26 (2/4)��6�Légère�-1���7�BM�-5�Dif. 30 (3/3)��7�Moyenne�-2���8�BM�-5�Dif. 30 (3/3)��8�Moyenne�-2���9�BM�-5�Dif. 30 (3/3)��9�Moyenne�-2���10�BG�-8�Dif. 34 (4/2)��10�Grave�-4�Dif. 26 (2/3)��11�BG�-8�Dif. 34 (4/2)��11�Grave�-4�Dif. 26 (2/3)��12�BG�-8�Dif. 34 (4/2)��12�Grave�-4�Dif. 26 (2/3)��13�Coma�/�Inconscience��13�Sonné�-8�Dif. 30 (3/2)��14�Coma�/�Inconscience��14�Sonné�-8�Dif. 30 (3/2)��15�Coma�/�Inconscience��15�Sonné�-8�Dif. 30 (3/2)��16�Mort�/�/��16�KO�/�Inconscience��


