Faune 
Lunaire, Vénusienne et Martienne






Faune Lunaire
�
�
Nom�TAI�FOR�CON�DEX�PER�POU�INT�
PdV
�
Type d
’a
ttaque
�%�Dégâts�Armure�
�
Rat lunaire�1�1�10�15�10�8�2�
3
�
morsure
�15�1�0�
�
Chauve-souris 
(a)
�1�1�8�14�8�8�2�
spécial
�
morsure
�20�1d3�0��
Myriapode�40�20�15�8�8�10�2�
43
�
morsure
�50�2d8�4��
��������
�
griffes
�30�
2
d6���
Faune Vénusienne
�
�
Nom�TAI�FOR�CON�DEX�PER�POU�INT�
PdV
�
Type d
’a
ttaque
�%�Dégâts�Armure�
�
Plésiosaure�76�50�25�6�10�10�2�
89
�
morsure
�
50�8d6�8�
�
��������
�
queue�
30�4d6���
Ichtyosaure�70�45�20�8�10�10�2�
78
�
morsure
�
40�6d6�8��
Tortue géante�80�60�30�6�10�10�2�
98
�
morsure
�
50�7d6�12��
Serpent de mer�76�50�25�10�10�10�2�
89
�
morsure
�
60�7d6�10��
Pieuvre géante�60�40�20�10�10�8�2�
68
�
tentacule
 
�
40�4d6�6��
��������
�
tentacule
�
40�4d6���
��������
�
morsure
�
70
 (
b
)
�
8
d6���
Crocodile géant�70�50�25�10�10�12�2�
83
�
morsure
�
60�6d6�10��
��������
�
queue�
40�3d6���
Ptérodactyle�6�10�15�16�14�10�2�
13
�
serres�
40�1d6�2��
Tyrannosaure�80�65�35�6�10�14�2�
103
�
morsure
�
70�10d6�8��
��������
�
queue�
35�3d6���
��������
�
piétinement
�
30�10d10���
Carnosaure�60�50�20�8�12�12�2�
68
�
morsure
�
70�8d6�8��
��������
�
queue�
25�2d6���
��������
�
piétinement
�
20�8d10���
Brontosaure�80�60�30�6�8�10�2�
9
8
�
morsure
�
30�4d6�8��
��������
�
queue�
20�3d6���
��������
�
piétinement
�
30�8d10���
Tricératops�76�50�25�6�8�10�2�
89
�
cornes�
60�8d6�8��
��������
�
queue�
30�2d6���
Stégosaure�70�45�20�6�8�10�2�
78
�
queue�
30�4d6�10��
��������
�
piétinement
�
30�6d10���
Hadrosaure�66�40�20�6�10�10�2�
74
�
cornes�
50�7d6�8��
Pacyosaure�43�35�18�8�10�10�10�
49
�
cornes�
50�5d6�6�
�
Plante carnivore�41�20�18�8�8�8�1�
47
�
tentacule
�
40�2d6�2�
�
��������
�
tentacule
�
40�2d6��
�
��������
�
morsure
�
80
 
(
b
)
�2d10��
�
Faune Martienne
�
�
Nom�TAI�FOR�CON�DEX�PER�POU�INT�
PdV
�
Type d
’a
ttaque
�
%�Dégâts�Armure�
�
Tigre des steppes�43�30�20�15�12�12�3�
51
�
morsure
�
70�3d6+6�3�
�
��������
�
griffes�
40�3d6���
��������
�
griffes�
40�3d6���
Cissawaan�14�12�10�12�12�10�2�
12
�
morsure
�
50�1d6�0��
Koko vert�20�18�15�10�12�10�2�
23
�
morsure
�
60�1d10�0��
��������
�
broyage
�
40�3d6���
Eelowaan�20�18�15�10�12�10�2�
23
�
morsure
�
60�1d8�0��
��������
�
broyage
�
40�3d6���
Grand kommota�41�20�16�12�12�10�3�
45
�
serres�
50�3d6�2��
��������
�
saisir�
40�
(
c)
���
Roogie�14�15�14�12�13�10�4�
16
�
morsure
�
50�1d8�0��
Knoe Shoshu�36�20�15�10�12�12�4�
39
�
tentacule
�
50�1d6�4��
��������
�
tentacule
�
50�1d6���
��������
�
dard�
80
 (
b
)
�1d4
 (
d
)
���
Skrill volant�32�20�15�12�12�10�3�
35
�
cornes�
60�2d6�1��
��������
�
griffes�
40�1d6+2���
��������
�
saisir�
30�
(
c)
���
Gashant�40�30�15�12�10�10�3�
43
�
morsure
�
40�1d6�2��
��������
�
queue�
20�1d4���
Ruumet breehr�60�40�30�8�10�14�5�
78
�
piétinement
�
60�6d10�6��
Eegaar�20�15�12�16�10�10�2�
�
cornes�
40�1d8�0�
�
(
a
)
 :  E
ssaim
 
:
 constitué de nombreuse créatures, il se disperse 
après
 
la destruction de
 
20
 
créatures
,
 
un
e attaque
 ne
 
peut 
tue
r
 
qu
’
une créature
 à la fois
.
 Un
 essaim
 porte à chaque round u
ne attaque sur chaque 
ci
ble présente
 
(
b
)
 : seulement si une atta
que de tentacule à réussi
 avant.
 
(
c)
 : 
selon la longueur de la chute.
 
(
d
)
 : poison de virulence 20, mortel ou 3d6 de dégâts pour les créatures martiennes, paralysie 1d6 heures ou étourdit 1d10 round pour les autres.



