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l. INTRODUCTION

a. Le théme

L6oobj et die NCREsTA fae s eR xS TNeR NESNERGR A E SHt de remonter par | e
myst ®ri euses de notre civilisation, jusqudé”™ | 6aube de
lLaM®sopotamie (en gros | 6lrak actuel) a en effet vu

les cités®t at s du pays de Sumer , pr s du ge3200clapemieei qu e,

®criture connuentdel dBdgyupraeni 6 ®, | av & h iakkadiennelL(a zood vi | i s ¢
akkadienne est en amont de Sumer) a ensuite fertilisé toutes les autres cultures d@N&myeat indirectement

de | 6occident, jusqubé”™ nos |joue,s autcroe sltd ®c reiltl ler eq,u e6 0
par degr® dbéangle et 60 s par mn, ou |l a | ®gende du T
culture, et | 6Akkadien fut durant de nombreux si cles

Alors quela civilisation égyptienne, plus connue du grand public, est déja exploitée par le jeu de réle, sa
grande voisine mésopotamienne est, que je sache, délailiséme suis donc attelé a la tache, rendant a cette
v®n ®r abl e cul tur e | ane gnicd de toutps e dultues DeskRimtdractiens cestemt
possibles entre les deux grandes civilisations du 3éme millénaire, chacune restant assez éloignée cependant pour
étre un grand mystére aux yeux du voisin, voire rester parfaitement inconnuamurco

b. Choix de la période

La difficulté duchoixt i ent ~ | a dur ®e des civilisations m®sopot
sbest perp®t u®e durant plus de 3 8dsOntsaarédés;(Akkhd Bumeraut r e
Babylore, Assyrie, invasions régulieres de Sémites, Cassites, Persegu 6~ | 6ar r iem@secld es Gr e
ayv_JC! Si l es grands traits de <civilisation ont conn
| 6organi sat i on d#u choiair useériod® afi®@de donher e cadre augeu. f

Afin de remonter au plus profond d¢e¢débmbschacshnes,;, &
Akkad, al eur apog®e. Cbdest une p®riode pourrmdtiang El | e n ot
couvre en gros le troisieme tiers du Illéme millénaire. Cependant, de nombreux éléments sont utilisables pour les
périodes suivantes (Babylone,s#yrie) ou précédentes. Ces derniee® nst i t uent déaill eu

mythologiquemésopotamiemais aussi du jeu.

¢ La présentation

Lédextensi on est s®par ®e en t h mes per mettant, j e
mésopotamien et des particularités du jeu :

Les premiers chapitres, j u Bagkgréuadugén¥ral, Aal visisn des®eéns dur s fi
commun, et peut servir de cadre aux personnages débutants. Cette partie suffit pour jouer, mais ne rentre pas trop
en détail dans les fondements culturels et religieux de la civilisation. Les personnages seréiestan plus
lire |l e chapitre VI Al é6®crituretf. Lorsque personnages
Les chapitres suivants (VI, VII, VIII) introduisent plus en détail la religion, la vision du cosmos, et ce qui fait
| oraittptincipal de cette civilisation : les sciences qui en découlent. On entend par science le savoir, y compris
magique (exorcisme, diverses formes de divination...) accumulé au cours des siécles. Nous entronsealors plus
profondeurdans la connaissancee | 6 uni vers et de ses secrets d®livr ®s
gue | 6on peut y trouver.
Les derniers chapitres sont des aides destinées au MJ : monstres, tableauxetidismsx. scénarios pour
commencer a jouer rapidement.

g Il est paru entrt e mps une extension d20 sur |l a M®sopotam

soupgonne concerner Babylonelow As syri e, donc des p®riodes plus r ®ce.l
aussi une extension amateur pour RQ du growgdternate Eartl», moins historique.
5



Lespersonages sont s®par®s en deux cat®gories : l es ge
suffisant, |l es notabl es. Cette s®paration per met de
jeusansle®c i uarveerc des paigne &ingdrgiter.nCela domme aussi un but aux personnages, autre
gue de simplement vivr e u: dfbiponi accékra us satuvsupéreur.dMémersi t e mp
cettescissionn 6 e s exacpemenc onf or me ° | a v ®mnirappkché et surtodonng une |, el | e
motivation supplémentaire aux personnages et donc aux joueurs. Libre au MJ de ne pas en tenir compte.

Bienentendy cette extension ne pr®tend pas coller ° | a
Elle a pur but de donner un cadre au jeu de roles, et a demandé de faire des choix ou des interprétations parfois
arbitraires. Jbébesp re seulement pouvoir restituer | 0a

Dieux étaient omniprésents et ciainle monde civilisé limité au pays connu, entouré de contrées peuplées
dé°tres et de peuples ®tranges et redoutabl es.

Le monde, y compris | 6histoire et | a chronologi e, S
percevaient Cbe st e mmai lalve sr moyen pour |l es joueurs dobab
| 6at mosph re de | 6®poque. En somme, jouer cette exter
une extension fantastiqgue plus qudhistorique.

Des références seront dispobh | es en annexe, pour ceux qui d®sirent
Mésopotamie.

Tout au | ong de | 6extensi on, | e suliessnLesapdriie®griséesEn ner on't
des exemples servant a illustrer ces points de.régle

d. Notes sur | 6orthogr afkkadiedses mot s sum®r

On trouve différentes graphies dans la littérature, aucune ne présentant de difficulté. La graphie utilisée ici est
un m®|l ange personnel de ces gcr@rphézletsi,bidliictt@)vqbénmnlarcﬂiva
| 6est h®ti que qui méa fait pr ®f ®r er ®crire AUruknd ~° A
prononciation en phonétique francaise :

Toutes |l es’ et t'res” se sprpgnoncent ,‘~*AngresSt pronenc® .

e est prAkbad® A®Aakkad®n

u=ouUr = Aour i !
sh= ¢ h. Lagash = Al agachh d

g = toujours dur. Gilgamesh = Aguil gamechi.

h = fricative équivalente a la jota espagnole.-Hte n g al < eA@uatl diu

A = voyelle longue
Les noms désignantdes éteesir nat ur el s sont poORO®U@s deéeoOmémriragr aphi e
*Enlil (Roi des dieux).

Les noms ou mots bilingues seront écrits dans leur forme sumérienne/akkadienn&égdditsietemmu =
fantéme.

e. Choix des options de régles :

Urukutli i se | e syst me de base du Basic RPG. Aucune opt
soit recommand®e. Libre aux joueurs de mettre en Tuvr
Enfile maintenant ton pagnesude lleairneemp agtt AlMdrtuk d®
hectares de ville, autant de jardins, autant de terre viergec 6 e st | 6 apanage du templ e d¢

(*) LO®pop®e de Gilgamesh, r el at an2650lTeductienxdpJeani t s d©o
Bottéro.



I. LE MONDE

Il a été créé par les Dieux (*dingir/ilu) qui le dirigent et y assignent la place et le r6le de tout ce qui y nait. Le

Monde est | eur jardin, et tout ce qui Y VAL e SIS e
leurvolonté.
a. Géographie

Le Monde est une sphere creuse immense, séparée erHeuERt un ErBas. En haut se trouve @&el,
régi par le dieu *An/Anu, puid, 6 a t mo supdynerEmlil, roi des dieux. Dans le plan diamétral se trouve la
Terre *Ki, entourée parl 6 Ea u (flamer). e
En-dessous| Abzu/ApsaQ, nappe dbéeau douce dbébo% jaillissent | es
Terre.
Enbas se trouve | -Basdeiurifralle , oMfnisseérs lesdndris,domaine de *EréSbal
et *Nergal

La Terre est parcourue du newdest vers le sud s t j uMeg@riéntale paa deux fleuves nourriciers :
| 61 d'i gln@ae st Beranum e Igdcawmedst . En aval de ces fl euves, ve
s 6 ®t PayddelSemeretd Ak k@@lest | ° que sbest d®vel opp®e | a ciyv
*Abgal/Apkallu, selon les directives du dieu *Enki/Ea, qui ont appris aux ancétres des Sumériens et Akkadiens a
batir les cités, creuser les canaux, ou tracer surlestalslettd 6ar gi |l e | es signes qui fix

Les principales cités se nomméirtdu, Uruk, Ur, Lagash, Larsa, Umma pour ce qui est du Sud sumérien.
Elles se nommeriish, Akkade, Nippur pour ce qui est du Nord akkadien. Chaque cité abrite un temple, et
toute son activité est tournée vers le service du dieu qui habite ce temple.

Léextr°me sud de Sumer est noy® sous | es mar ®cages
osier. La se cachent aussi les criminels en fuite. Les grands ports (Ur, Lagash...) ne donnent pas directement sur
la Mer Orientale, mais sur les multiples bras navigables des fleuves y conduisant.

Au nord, |l es montagnes o0%tlessauvafjlds6utives nai ssent et di
A | 6est , | e s dndoEnltamamglancapitaledtst la pedigise sise aux pieds des montagnes.

A | 6ouest sO0®t end Mer©Occilléntmler t ari de jusquobé”™ | a

La civilisation sobest di tleséchaBgesootles@mnquéees: autres peupl
Loin vers | eouViventlesAshyeieng giens drustgsnetviolents, vivant encore dans des villages.

En amont du Buranuaus 6 e st d ®v e | &arip & elusllom, pes de & mdreccidentale, la cité
d 6 E bAu-dela serait un royaume puissant.
A | 6est du payaviwrlesklamtesde SusianeSu s e

Les peuples périphériques des montagnes du nord ou des déserts du ponant ne connaissent pas la civilisation.

LesGuti ont été renvoyés dansslenontagnes par Uide n g a | déUruk apr s avoir prov
doAkkad. Les tribus du d®sert blarto/Andben,t adgntdotndnudes pl
par l e Amur des AmtSrrnuiid 6U@t. i idpetrteadi ten sa espdel MBdhaun t par | e
nomadi sent dans | es steppes entre |l es cit®s. Déautres
Les personnages sont Akkadiens, Sum®riens ow, Amurr u

ils parleront Akkadien, Sumérien ou Amorrite (voir tableau chronologique).



Campagne victorieuse de Nare®ni n, i de Sumer et dbéAkkad, roi d
Pl us |l oin se trouvent dbéautres pays ddédo¥% proviennen

bois précieux... et que les intrépides marchands échangent contre les richesses locales Artaspnt

Meluhha, Tilmun.

Au-dela de ces pays $muvent des régions que seuls certains héros ont explorées, qui bordent la Mer aux
eaux ameres, dont la traversée est réservée aux morts et aux héros.

désert occidental




b. Histoire des Hommes

i. La période antédiluvienne.

Les hommes ont ®t® cr ®®s par | es dieux sous |l es di.
régnants eurent a subir une gréve des dieux inférieurs Hes@uieur service. Puis *Enki/Ea a envoyé sept sages
Abgal/Apkallu, mi-hommes micarpess o r t iAbzu/Apse( pbub leur enseigner la civilisation. Les hommes de
cette ®pogque nbdbavaient pas de mal adi e, pas de handi cz
rai son, ils se sont mul ti puxiGC®elaicijécidagealds noyat ®usaundeleige. * En | i
*Enki/Ea enseigna au roi des homntidta-napishti/Atrahasis a fabriquer une arche dans laquelle il put se
r ®f ugi er ai nsi gue sa famille et wun exemptéfatrninse moOl e
sauvée* Enki / Ea proposa ° *Enl il de r®duire | 6esp®r ance
| es i nf i r mnetp@Essentgplus prolifégeuddmnie avddd e st ai nsi g ucee | guhGuemalng teBs
aujourdobéhui

ii. La période historique.

Depuis | e D®luge et |l a nouvelle condition humai ne
Durant cette période, chaque cité est dirigée par une dynastie appointée par les dieux. Chacune, comme
aujourdoémuid,i eaubreitt esau cour , et son r oi-adidedebbnservice assur e
des dieux de la cité.

Laroyauté descendt ddéabord sur | a cit® Ki sRuislgwoyautéddescehdr ai t | e s
Uruk dont le quatrieme ralepuis le déluge, *LugeBanda, pére du héros *Gilgamesh, se libere de la tutelle de
Mebaragesi de Kish, inaugur-#@tatd une p®riode dbdaut onomi

Le h®ros *Gil gamesh et son compagnon Enkidedw tuent |
soleil *Utu/Shamash.

Cette période darde nombreuses générations de'roisl 6 e x ce pt i on n e-Bandarégna b2g®v i t ® (

ans!) et dont les listesecensent les noms. Puisadti | e r =~ g n eShadek ‘| b adk & fakdkteeich

delacittd 6 Ak kade, gui runit sous son autdela dan®ungrandt | e p
empire allant de la mer occidentale a la mer orientale, bagtanéme Suse. Il detiainsi roi des Quatre Pays

du Monde. Ensuite,i:l dhi stoire se d®roule ains

11 rois dirigent successivement Akkad a partiStharrukind ur ant envi ron deux cents

sous les coups des Gutis descendus des montagnes eeisadrd. Une p®ri ode ddéanarchie s
2 génératiors subssen le joug total des Guti, js q u 6 ~ l eur e x pul s iUuHengah r l e r
douUr uk.
6 rois se succédent ensuite, a paitid tINemmu qui rétablit la royauté sur les Quatre Pays et fonde la
nouvelle dynastie doUr. Durant ce sideseHommespde el dO
(Martu/Amurru).



La période couverte par la préseptex t ensi on so06®t end sur environ 5 soiXx
dynastie d6Akkad © | a fin de | a dynastie déuUr.

C. Les Habitants

Le nord du pays est peuplé par Mdskadiens, le sud par leSumériens Leurs langues sont tres différentes,
mai s cbdest bi e n nbtabledntee urs Akkabien etdun Sum@riere Sousla dynastie sargonide

déAkkad, |l es deux zones | ingui stbiAgkukeasdi €£mnts oeé i c odreev e d
of ficielle. Peu ° peu, il va so6i mposer comme | angue Vv
statut de | angue de culture et | iturgiqgue (cesqui reyv
un dernier sursaut l e Sum®rien soit redevenu | angue

laissant le Sumérien aux tablettes et aux temples (voir tableau chronologique).

Les Suméreakkadiens sont la source de la civilisation. Leutiviié est tournée vers la raison de leur

existence : |l e service des dieux. Sous |l es ordres de
appris © construire des canaux pour irrignasonseha terr
torchis déargile et de roseau, ®l ev® des murailles e
pousser |l es c®r ®ales et domestiqu® | es ani maux, afin
particulierere nt des autres peuples, cbest | a connaissance de¢

Les Sumeériens dikkadiens vivent dans des cités dans les villages qui en dépendéritre ces cités, dans
les zones de steppe incontrdlée, les tribus nomades nomadisent plus ou moihseselon®p o qu e s , et s
pacifiquementoupasdans | e Pays. Auj our d o6 hMaitu/Amwre , dend lesttribesss s e nt i €
intégrées et pacifiques constituent le troisieme peuple du Pays.

NaramSi n d6Akkad, roi des 4 parties du Mo

d. Tableau chronologique
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Période (durée)

| situation politique

remarques culturelles

autres remarques

regne de Sharrldin (56 Révolte contre le roi de KislAdaptati on d 4 Conflits

ans) fondati on dedAEK|I 6 Akkadi en. périphériques
E[ddAkkad, de | a |Développement des al Hurrites (ouest)
M| mer occidentale. |l englobe I plastiques Lullubi, Guti (nord
P [ montagnes du nord et la cité de S| Le Sumérien est langud est).
I'|" | dest vernaculaire a Sumer et
R langue des l¢tes partout.

Regne des deux fils E[{Paci fi cati on de|L6Akkadi en e

Sharrukin : Rimsu (9
ans), Manlstusu (15
ans)

au début de chaque regne

vernaculaire a Akkad et
devient langue officielle

regne de Naras®in,
petitfils de Sharrekin,
roi des 4 parties d
Monde (37 ans)

O> X X>» OO0

Rétablissement du grand emp
doAkkad

regne de ShaKali-
Sharri (25 ans), puis @

D®sagr ®gati on d
année du regne : indépendance

6 rois (39 ans) Suse.
Chute de | 6e mpi|Dominationdes princes Guti
Akkad seulement et invasion d
A| Guti.
N[D®but de | a p®r |
p®ri ode A | Domination des Gulti Court retour au systeme d
totale sans roi (1ans) R citésétats
C
regne de Gudéa [H|Lagash domine les cités sumérien Les Guti dominen
Lagash (20 ans) I [ddUr, doéUruk et le Pays sans ¢
E intégrer la culture.
r  gne -Hengal) t§ [Utu-Hengal chasse les Guti

Uruk, puis sur les
parties du Monde (1
ans)

revendique la royauté universelle

r — g n e-NathduJt7 [Fondation de la nouvelle dynas| Etatisme centralis
ans) douUr , engl obant |bureaucratique
Le Sumérien est a nouve
langue officielle, et rest
E langue de lettres
regne de Shulgi (4] M[ Conquiert Suse et mene dqLO6 Akkadi en S
ans) P [ campagnes au nord en plus comme langug
I vernaculaire
r gne -&ia A8 R|Controle desoutes commerciales g
ans) E[nor d. Léoempire
grand que cel ui
regne de Shsin (8| D|Pénétrations des AmurrilL 6 Akkadi en d {Des clans Amurr
ans) 0 | Construction du Mur des Amurl langue vernaculaire nomadisent dans ¢
U| pour les contenir. steppes entre e
R cités.
regne d'lbbiSin (24 [Ef f ondr ement La chute
ans) Déferlement des Amurru. Le vécue comme un
Elamites (Suse) détruisent Ur. catastrophe
historique e
culturelle
e. Calendrier
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lyadeuxs ai sons de 6 mois dans | 6ann®e : | 6® ® sec et
de trente jours. Comme cela ne tombe pas juste (il en manque 5 1/4), les autorités décréetent régulierement un
mois supplémentaire pour rattraper le retard.

Chaque cit possede son propre calendder differe essentiellement par le nom et le dieu auquel chaque
mois est consacré. Cependant, tous célebrent le début du mois de *Dummuzi/Tammuz (dieu de la fécondité) qui
marque | e d®but de | 6® ® et de | 6ann®e.
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1. LOETAT

Léorgani sation de | 6®tat est | e reflet de | dorgani
structure pyramidale centralisée.

a. Le Roi = Lugal/Sharru

Gudea, lugal de Lagash

1 est au ta quelgue tsoit daetaillEif@-Etat ou empire). Son role est aussi bien séculier que
religieux : il a été désigné par *Enlil, Roi des dieux, pour assurer le bon fonctionnement du Pays, et donc en
premier l i eu assurer | a pr odes dituk. Son tiestssacrédt sonvers ses po
héréditaire. La perte du Roi est un grand malheur pour le pays. Les symboles de la royauté sont le cerceau et la
baguette.

Le Roi se pr®occupe de | 6acquipsrilddiptomatiedoa B guerreadd e s s e s
razziaou de conquéte | | sbassure que | es temples sont bien entr
honneur bien organisées. Il rend Istjce selon son sens personeekventuellement fait mettre par écrit ses
sentences afin de servir dbéexempl e.

Un des devoirs du eRRansla d@este *ldnar@/sigiar fa personneintesposée de sa
grandeprétresse. Le mariage doit étre bien entes@hsommé.

Jadis chaque cité avait son roi, portant le titre de Lugal, En ou Eneir s de | a fondati on
d 6 Ak k a dSharrbikim a réumii sur sa téte tous les pouvoirs royaux, ne laissant aux Ccités que des gouverneurs
le représentant : il est le premier Rdini ver sel , di t Ades Quatre Paysi. Se

maintenir ce systeme cealravec des fortunes diverses.

Dur ant l es p®riodes dobéaffai bl i sreceumentleur,dyndstiedocatei t ®s r «
Ainsi en esiil souspérioded 6 a n aquicsuiti @ c hut e d e adlsdue lespcoupsedest/ahibsiets
Guti. Une fois lesGuti chassésUr-Nammu rétablitet renforce ensuitee systéme de royauté universelle pour
fonder | 6empire doéuUr.

Cette tiche immensedee nt r al i sati on, surtout pouansunl Gvaaisdee deempsi
ministresau sommet desquels se trouve le Sukkalmah. Ces ministres forment un Conseil. lls commandent a
déi nnombr ablesofioset Vvonedats edu RoI RN CNeR I NOME
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Parmi les charges de la cour, on trouvera aussi ambassadeurs, aide de camp, garde du corps, intendant,
secrétaire, interpréte, mais aussi coiffeur ou concierge.

Tout e cette organi sation est consi gn®e psterde ®cr i t
fonctionnaires initi®s aux secrets de | 6®criture, san

nt e nlddeaMari Eb i

i. LOEt at sous | 6empire doAkkad

Le centralisme en est a ses débuts : les cités gardent une caut@nemie et leurs anciennes structures
mais paientrribut au Roi : la capitale Aldde concentre les richesses. Les provinces sont contrdlées par des
délégués du Roi, choisis parmi ses proche® Ro i poss de de vastes terres
propriétaires.

Aprés la mort de Shariki © n ses successeurs tent ersanstoujoursey mai nt e
parvenir parfaitement L 6 e nmpai pawe se fdéliter, ce dont slecités profiteront pour recouvrer leur
indépendance.

P®ri ode dbéanarchi e

Le pays est doarmees Guti duiamt B5gafshguee citecdnsesve cependant une certaine

autonomie, possedson roi et reste indépendd e des autr es, s auf domimatior get i on d &
Lagash sur le sud. Les Guti interfergeu mais pressurent.
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LOEtat sous | 6empire douUr

Le pouvoir est trés centralisé et concentré entre les mains du Roi qui trébne a Ur, secondé par son Sukkalmah.
La bureaucratie est tr TSN T oM.t Sk Chague upgouwelingut e e st
militaire, le shagin. Elles sont soumises a contribution.

Les petites agglomérations sont dirigées par omake» : le hazzanum.

Tout ce monde est soumis aux contréles des shukkal, chargés de mission du Roi.

La production est elle aussiaét i s ®e |l es terres sont regroup®es en
fabriques do®t at assurent | a production de biens manu
des marchands : | es d &taiglTades cestrichasges sohtlcemtmatiséea et atilisées poaru r |
des travaux publics : restauration de murailles, entretien ou construction de temples, travaux
déirrigation. .. Lbébactivit® priv®e existe, mai s de mani

b. La Cité

La cit® consstsehtueel 6@k®Mmantci s | i sation i sbdbagi t
regroupant une capitale urbaine, des villages, des terres arables irriguées, un territoire, et une administration
compl te pour g®rer tout cepdrm.ettadanyvilésati o®ssodgsat
mani re autonome avakhtn. 6Bvt nemeaes det Bhaso®tend | a

par des peuplades sauvages nomades.
La majorité de la population est urbaine.

Chaque cité estdbitée par un dieu qui y a sa résidence : le temple. Elle est dirigée par un potentat dont la

dynastie a ® ® d®si gn®e par |l es dieux. Son rtle est
résidant. Il décide de la politique de la c&kécondé pason conseil, rend la justies éventuellement déclare les

guerres |l ors des p®riodes doéi nd®pendades envoyéSduuRpi | 6 e mp
Universel Sous | 6empire doéuUr , l es r ¢ensg. |l ocaux sont devenu

Les moyens de production sont contrdlés par la cité;nedlme étant redevable a la capitale : les terres, la

production agricol e, |l e commerce, |l 6artisanat . . . il
richesses serventaentete r | es di eux, mai s aussi | 6i mposante admi
Coest aussi |l a cit® qui se |livre aux grands travaux d
périodes de forte concentration des pouvoirs (engpi d 6 Ur ) , | a ci t® ndest qubun ®cl

v®ritable propri ®t aire et b®n®ficiaire de toutes ces

Les temples sont habités par un(e) dieu/déesse, sa/son paredre, et sa cour, sur le modéle du roi. Tous ces
diew , sup®rieurs et i nf ®r i eur s, doi vent °tre entreten:
appris aux hommes, ses créatures, a vivre comme des étres civilisés dans des cités, dans le but de servir au mieux
l es dieux. C&e dti euknl iqlui Rmni aded®si gn® | es dynasties
cité.

Cela ndbemp®°che pas doéavoir des temples mineurs dob6au
une autre cit®. Cela nbdemm°ec hpearpgds rmcen | @l usr oddeu cft d iome
dieu y résidant.

La cit® de Nippur, abritant *Enlil, Roi des dieux,
politique. Elle se tient bien souvesr dehors des conflits
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Liste des principales cités et des dieux y résidant :

CITE DIEU(X) ROLE TEMPLE
NIPPUR *ENLIL Atmosphere. Roi des dieux E.kur (temple de |
montagne)
URUK *AN/ANU Ciel. Aieul des dieux, pé E.anna
do*Enl il
*INNANA/ISHT Amour libre, guerre, concubin
AR dé* An/ Anu
UR *NANNA/SIN Lune Ehulhul
ERIDU *ENKI/EA Di eu Albeu/Apd( 6 ded
techniques, concepteur d
hommes
LARSA *UTU/SHAMAS Soleil, patron des devins possede aussi un temple
H
SIPPAR *UTU/SHAMAS Soleil, patron des devins
H
LAGASH *NINGIRSU Agriculture et guerre
(ou *NINURTA)
*BABA Déesse poliade; paix/médecir
BORSIPP *NABU Ecriture Ezida
A
BAB-ILI *MARDUK Dieu de la cité Esagil
[Babylone]
MARI *DAGAN dieu des Martu/AmurrQ
e Le Clergé (Cf. section Les dieux et leur service)
Dans un pays tourné vers le service des dieux, le réle du clergé est particulierement important.
Sa fonction premi re est déassurer |l e service des
cérémonies publiqgues ou non... en somme, ilest@harg e | 6entretien des dieux r ®s

ce faire, le clergé rassemble les dons, gere des biens de production (terres, troupeaur)demplobreux
ouvriers et artisans.

Au s o mmetdt, led prétrés &Gdht la pour protéger le Raiges conseils avisés : les devins lisent les
avertissements des dieux, les exorcistes se chargent de protéger le Roi, et donc le pays, des malheurs prévus ou
survenus. Les temples locaux remontent les informations importantes, notamment les signesreBvinat
reconnus a travers le pays et ayant une incidence sur le Roi.

Au niveau Apublici, |l es pr°tres conduisent | es gran
nouvel an, processions, mariages entre dieux, ou avec le Roi. lls recaigsitdans leur temple les fidéles
venant chercher conseil (divination) ou protection (exorcisme).

Le temple est un v®ritable palais pour |l e dieu de |
cloture de briques ou de roseauy, il Idge dieux, mais aussi les prétres et tous les fonctionnaires et artisans
d®di ®s ° |l eur service : scribes, Cui si nsoneédrigéedesl aveur s

premieres ziggurats, construction a terrasses étagées adosséplau te
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Ziggurat

d. LOAr m®e
Léar mPe sum®rienne repose sur | a phalange | ourde de
cuir. Les officiers sup®rieurs sont mont ®s sur des

conduits par o aurige. Ces chars servent au transport du combattant et encaséula charge. La monte de
qguadrupedes est inconnue.

Les armés akkadiennes sont plus légeees e mp |l oi ent pl us g®n®r al ement | e |

Le roi est le chef supréme des arméespendant, sa vie est précieuse, voire sacrée. Afin de le protéger,
a v a n t amer dire campagne, on détoulmenauvais sort par un combat rituel : les mauvais coups que les
dieux auront pu réserver au roi seront ainsi détournés. On fabrique pour gelamrt i n en sui f , IRgEs -t
pour signifier la fuite. Le roi est remplacé par un officier affublé du méme nom et des insignes royaux. Le faux
roi combat le pantin dbien entendde vainc. le faux roiayant ainsi pris la place du vrai rdi,détournera de
celuic i | 60 ®v e furiestedcrit pat kesdieixn

_— |

e\ A )T ) T e a P
“Phalange sumérienne

Léar mPe maintient | 6ordre, garde | es pal ai s, prot g
des razzias ou effectue des conquétes pour le roi.

Léar mement

Les armes sont de bronze, éventuellement de cuivre. Les armes disponibles sont :
lance lourdg1d10+))

hachette (1d6+1)

poignard (1d4+2)

épée courte (1d6+1)

lance courte (1d6l) *

javelot (1d6+) *

arc (1d6+1)

gourdin (1d6)
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* méme arme

Protections :

Bouclier primitif AP10

Full shield AP22

Cape en peau de vache tan(iéather, hardprotection 2)
Casque léger (helmet, light, protection +1)

18




V. LA SOCIETE CIVILE

a. L6O®conomi e

La civilisation sedistingue par ses capacités a comprendre le monde, a organiser la société, a transformer la

terre pour en pr o-dire paela cbenaissanie dds princpesscjvilisatdums, des [EANt|

®t ® transmis aux hommes par **Bbhyd/Apkatles op a riABzu/@psinld eé&r m®d i &
nappe dbéeau douce supportant | a Terre. Par mi ces ME c
ri chesses : dd@&®coln®dimi rei,gdtbi®dre,yv | a fonte des m®t aux, I
d6®t eindre | e feu...mais aussi Il e pillage des villes.
L6®conomie est tourn®e vers |l a production agricole
d 6 e nnir teg dieaix. Des masses laborieuses importantes travaillent dans des grandes propriétés ou ateliers
d6®t at (empire doéUr) ou conc®d®es par | e Roi 7~ des fi
foncieres.

Le territoire est organis@utour des cités entourées de murailles, abritant des milliers de citadins qui
constituent la majorité de la population. Chaque cité constitueelhde autonome de producti@avec son dieu
résidant, son dirigeant (lugal, ensi...) et son administratiancité regroupe sous son autorité des bourgs de
moi ndre i mportance et des villages, CRIENCRoRNATINE SIS e SR ERS
terres sont réparties en trois secteurs : la plus grosse surface est constituée par lde trbssstance,
appartenant au temple ; les terres affermées, concédées a des notables ou spécialistes, sont constituées de jardins
usage priv® permettant une production ~ | 6®chell e f
etdestares c®d®es ~ des notables doéi mportance. Le territ
la capitale. Entre ces territoires, la steppe constitue une zone de chasse non irriguée et non exploitée.

La plupart de cesités sont au bord desflveset sont en relation par voie fluviale, utilisant des bateaux

circulaires de roseaux tressés, semblables a de gros paniers. Des chemins de halage permettent de faire remonter
le fleuve aux embarcations chargées.

I. Culture et élevage

Le Paysentrelesl euves est wune terre alluvionnaire tr s fer
la pluie est rare. La richesse du Pays est donc trib
pris en charge par la cité. Cette scienceggmée comme toutes les autres par *Enki/Ea, est vitale, et permet de
produire des céréales en quantité (blé, épeautre, orge...), des dattes et quelques légumes.

On éleve surtout deovins (moutons, chévres), mais aussi des bovins. On trouvera aussicdet e la
volaille. Les onagres (anes sauvages) sont utilisés comme animaux de bat ou pour tirer des chariots. Aucun
homme sens® nbdest jamais mont® sur | e dos ddédun quadru

Toute cette production est rassemblée par la cité, puis par la capitaleéfpe redistribuée. Cette
centralisation et mi se en commun des biens n®cessite
scribes qui enregistrent sur leur tablettes les entrées et sorties, et calculent les quantités aaélstribuet.
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ii. Artisanat

Les ME plus particuli rement d®di ®s ~ |l a transf or ma
artisans civilisés de produire dashesses a forte valeur ajoutdent le surplus pourra étre échangé avec les
étrangers. Ces techniques permettent la construction des villes, mais aussi des outils de production. Enfin, ils
permettent de complaire aux dieux (et aux rois) en leur batissant de belles réselelecesabriquant de belles
statues richement décorées, en confectionnant de beaux bijoux et vétements ou en leur cuisinant des mets
raffinés.Ainsi bien entendu ques$ armes pour défendre ces richesses.

Comme pour la production agricole, une grande partie dextisains travaillent pour le temple ou pour
| 6®t at. Sous | 6empire doédUr, de grands ateliers royaux

iii. Matiéres premieres

Cbdest 43 |l a faiblesse du Pays. Les seuls mat®ri aux
bitume. o' | es constructions en briques, torchis ou ros
| 6®criture. | est donc n®cessair e:mtériaux de cpnstroatianr er | e

minerais...ll existe pour cela deux yems principaux :

la guerre, de conquéte ou de razzia. On ne fait pas la guerre pour des raisons ethniques, mais essentiellement
pour contréler des richesses ou des routes commerciales, ou pour des questions de prestige.

le commerce. La civilisation donbyit le pays lui permet de produire des biens inaccessibles aux étrangers
arriérés : excédents agricoles et produits transformés (étoffes, bijoux, outils...). Une classe de marchands se
charge de cette t©che, |l e plus souvent pour | e compte

Lesprincipales sources étrangéres de matieres premieres sont :
Léor et | 6®tain (pour |l a confection du bronze) au t
Orientale " | 6est de Sumer .
Dattes et céréales (en complément de la production lczdléinun, au suebuest de Sumer, sur la cote sud
de la Mer Orientale.
Pierressempr ®ci euses et argent pour | 6El am et Mar hasi da
Bétail chez les nomades Martu/Ammuru du Rotest.

Des ports, surt out apatderlesimatiérésipremiergs par voie tnarigmet de r

iv. Les marchands (damgar)
Leur rtl e est dé®changer l es biens produits dans |
g®n ®r al pour | 6®t at , surtout sose sonstitdeedapfortunes. I éekvent Ce | &

aussi au rachat des prisonniers de guerre. lls ont un réle primordial dans la diffusion de la civilisation, et
not amment de | 6®criture.

Les échanges sont en effet toujours consignés par écrit par un scritkfa®nv i t er | es cont est a
non ®crit ndest officiellement pas reconnu : <coucher
preuve, mais conf re une existence r ®ell e trisentlles t r ansz
scribes. De véritables notaires enregistrent les transactions pour le compte des marcharadssigient la
tablette doédargile soeguappesahe fausaoctyl iadrer sur | ¢
identifiant lepossesseur du cylindszeau.

Les scribes louent aussi leurs services aux marchands pour leur correspondance.

V. Les unités de mesure

Poids :

sicle = ewviron 0,8 grammes. Onnoteradd c | e As . f
mine = 600 sicles = environ 500 grammes.

biltu = 60 mines

Volumes :
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sila = 0,842 litre
1 gur = 145 sila -
shegur = Agrenier dbédorgeidn = 1 152 000 sil a

Longueurs

coudée = env. 60 cm

ninda = 10 coudées = env. 6 m
ber( = env. 10 km.

Surfaces
ganu = 3,5 m2
shar = 300 hectares

Durées

Le jour commence alatombéedamlasi t et est divis® en 12 ber 3% |jusquoe
Chaque ber( est subdivisé en 12 parties de 10 mn chacune.

Vi. La monnaie, les salaires

Afin de simplifier le décompteel si c| e d 0 a cogmenvaleusde reference. Quand ®reparlera de
nsicl es, cela signifiera Ades valeurs en m®tpasux pr ®c
exactement Amcp@pmites doéun

Liste de prix indicative (|l es prix peuvent varier s
béche 3.

charrue 5 s.

esclave 10 s.

honoraires médecin pour un mal standard 5 s.
un mouton 3 s.

un porc 14 s.

unb 7 b0 s.

20 sila déorge 1 s.

un pagne 2 s.

10 sila de biere 2 a 6 s.

un écrivain public 2 s.

courrier(y compris | 6®crivain public) 3 © 10 s. selon ®I
un acte notarié 4 s.
une prostituée 1 a 8 s.
un chariot 70 s.

un onagre 180 s.

un attelage 3 s.
maison 15 s/ganu

Ces prix peuvent servir de r ®f ®r e n c ede prix disponiblese c on v e
dans la littérature roliste.

Les salaires sont le plus souvent payés en nature : laine, blé, orge, bétail pour les plus gros salaires. Plus

rarement, on empl oie des poi dsargtd Lamsuseuwsase pst I8icle e u x e
déargent , petit poids servant aux paiements | es plus
val ent une mine, ce qui est d® ° une bell e somme. L a
et la plus gande partie des échanges se fait par le troc.

Comme sousnultiple, on utilisea | e si |l a dosirgle dda®gent.petmet dbdac
en période faste, et 5 seulement dans les plus grandes périodes de disette.

Le salaire annuel minmum est de 20 sila déorge par moi s, pl us
fruits, poisson, viande occasionnellement pour les fétes, plus des rations plus faibles pour la femme et les
enfants. Un ouvrier de barepeétanted aur a donc pas assez pou
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Un spécialiste recevra le double, et un lopin de terre affermé lui permettant de faire pousser quelques
| ®gumes et doébentretenir ch vres et canards. I peut
sa famille, voire avoiguelques économies.

b. Les Classes Sociales

On distingue trois classes reconnues : les notables, les simples citoyens, les esclaves.

Les notables : ils constituent lEasse dominante. On y retroulss prétres, les lettrés, les riches marchands
(damgar) ou propriétaires, les fonctionnaires importants : rois locaux (lugal/sharru) ou gouverneurs (ensi),
gouverneur militaire (shagin), chefs de villages (hazzanum), représentants du Roi (shukkaljs,offitisans
particulierement réputés. Un personnage, par son mérite, pourra devenir notable.

Les simples <citoyens, exer -ant une activit® priv®e
artisans ou marchands, chasseurs, mais aussi pégejg... Une frange importante de cette population est trés
pauvre, s6®chinant toute |l a journ®e pour fournir | e t

destin de chacun, des révoltes se produisent parfois.

Les esclaves : citoyer(su fils de, ou femme de) condamnés pour surendettement ou crime, appelés ir ou

g e me, il s peuvent se marier et poss®der. Prisonniers
Les esclaves appartiennent ° | 6®tat, au temple ou °
C. Le droit

i. Principes de droit

Rendre | a justice est | 6apanage du Roi . Pour des
gouverneur ou a des magistrats. Le Roi ou son délégué réservera une partie de son temps quotidien a recevaoir les
plaintes @s citoyens, méme de classe inférieure et pour des sujets de faible importance.

Le droit ndest pas bas® sur une | 0i fondament al e ®c
Rois les plus sages ont pris soin de faire graver sur desstelese ns embl e d®ci si ons de | u:¢
organi s®es par th mes, mai s aucune | oi déordre g®n®r
par | 6exemple de ce qudest une justi ce-ilsRegnstituerarnel e et |
jurisprudence.

Les Akkadiens, dans le nord du pays, on un sens plus ferme de la justice : la loi du Talion est régulierement
appliqu®e. Par exempl e, si un ma-on Cconst raxécuterama | une
le fils du ma-on. En revanche, l e sud plus empreint
par une compensation financiére.

Plus la victime est haute socialement, plus la peine sera lourde.

il. Exemples de peines :

Vol : rembouser 10 fois la valeur.

Inval idit® perimaheddoue ppastededuments...) ° la suit
victime est un esclave, une mine dbédargent pour wun cit
Falsification de cyndre-sceau : mort.

Corruption (passive et active) de fonctionnaire : ma
Adultere féminin:ld e mme est jet®e ~ | deau.

Recevoir un bien quelconque sans enrnenpitpotrvaou | a tr a
bi en aucun recours du bai fehce, etrmontréd/aoquel pointdécisiob est laisse& e mp | e

| 6appr ®ci ati on du juge, selon | es circonstances ou
Roi en matiere de justice, tout comme les dieux ont le pouvoir discrétionnaire de décider du destin des hommes.
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Code de lois

d. LO®critur e

Un mot sur ce sujet développé plam.

L 6 ®cr i tunerseience £dmplexe, maitrispar les scribes et les lettrés aprés de longues années

déapprenti ssage. La grande majorit® des gens ne savel
absconse.

El 1l e est de fait plus qudédune sismpl é 6motgat eorundunol a
e i s le nicEe, Mm@ e gt e R ce qudil d®signe, tout comme | e
inti mement | i® " | a nature m°me de | 6objet, “ sa fon
sa¥y ent d®couvrir l e destin ° travers | 6®criture du no

| 6®cr i t d-elle unpausos qudsiagique, voire divin.

Les textes sont inscrits sur des .tOa btilise paurecsla uted ar gi | ¢
calame, ou tige de roseau plate taill ®e en biseau, ql
une marque plus ou moins | ongue ou | arge selon | 6ang

clou, soit un chevron. La combinaison de ces empreintes entrecroisées forme un caractére. La combinaison de
ces caractéres forme des mots et des phrases.
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